


Hier springen zwei Freiberger Fohlen herum, die Du nach 
Belieben ausmalen kannst. 

Ergänze das Bild mit einer Landschaft Deiner Wahl, 
damit sie sich zuhause fühlen !

AUSMALEN
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SPIEL Nr. 1

C  Schimmel und Fuchs      V  Brauner und Fuchs     
R  Schecke und Apfelschimmel      F  Brauner und Rappe

Vergiss nicht, den entsprechenden Buchstaben ins erste Kästchen 
des Lösungswortes einzutragen.

	 Welches sind die beiden häufigsten Fellfarben beim 
Freiberger Pferd?

Vier mögliche Wege führen dieses Pferd zu seiner 
täglichen Ration Heu. 

 
Finde den Weg, der es zur richtigen Ration führt und schreibe den 

Buchstaben, der dem Weg entspricht, in das zweite 
Kästchen des Lösungswortes. 
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SPIEL Nr. 2
Hallo!

Heute wirst Du das Freiberger Pferd kennenlernen, das Symbol des Parc du 
Doubs. Während des Besuchs kannst Du die Spiele in diesem Heft spielen und 
versuchen, das Lösungswort aufzuschlüsseln. Achte auf das, was der Züchter 
Dir erklärt, es wird Dir sicher helfen, das Spiel erfolgreich beenden.

Auf Seite 7 findest Du das Lösungswort, gebildet aus acht Kästchen, von 
denen sechs leer sind. Dank der Buchstaben, die Du beim Spielen sammelst, 
wirst Du die Kästchen nach und nach füllen können.

Tipp: Das Suchwort ist der Name des Hengstes, aus dem die heutige Rasse 
der Freiberger hervorgegangen ist.

Nun bist Du am Zug !
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Schimmel Fuchs Schecke        Grauer

Palomino BraunerRappe Tigerschecke



Voici 2 détails à retrouver dans ce paysage. La lettre à reporter dans la case N°3 du 
mot mystère est cachée dans le paysage tout près du détail N°1 et celle de la case 
N°4 est près du détail N°2.

			   Le cheval Franches-Mon-
tagnes a un super caractère ! Dans ce paysage 
tu peux voir trois activités pour lesquels il est  
idéal.

SPIEL Nr. 3
Das Freiberger Pferd hat einen tollen Charakter! In dieser Landschaft 
kannst Du drei Tätigkeiten sehen, bei denen es sich auszeichnet.

Hier zwei Details, 
die Du in der 
Landschaft 
finden sollst :Trockensteinmauer

Ausritt

Gespann

Hippotherapie

Wytweide
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Nr. 1 Nr. 2

Der Buchstabe im dritten Kästchen des 
Lösungswortes versteckt sich in der Landschaft ganz 
nahe von Detail Nr. 1, und der Buchstabe im vierten 
Kästchen befindet sich gleich beim Detail Nr. 2.
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SPIEL Nr. 4

Hier ist ein Sudoku mit Bildern von Gegenständen aus dem Alltag 
des Freiberger Pferdes. Um die gelben Kästchen auszufüllen, musst 

Du folgende Regeln beachten: Ein Bild darf nur einmal pro Zeile, 
einmal pro Spalte und einmal pro 6er-Rechteck vorkommen.

Drei nummerierte Bilder stehen zu Deiner Auswahl : 

1 2 3 

Fülle die gelben Kästchen des Sudoku-Gitters mit ihnen aus und 
nimm den Buchstaben, der dort steht, wo Bild 1 hingehört. Setze den 
Buchstaben in das sechste Feld des Lösungswortes.

Diese fünf Sätze beschreiben das Leben eines Freiberger 
Fohlens von seiner Geburt bis zum Alter von drei Jahren. 

Aber eine dieser Aussagen ist falsch.
Finde heraus welche, und schreibe den entsprechenden 
Buchstaben ins siebente Kästchen des Lösungswortes.

SPIEL Nr. 5

S  Um Deckhengst zu werden, muss das männliche Fohlen einen Namen 
tragen, der mit dem gleichen Buchstaben beginnt wie der Name seines 
Vaters. 

F  Fohlen werden zwischen Februar und Anfang Mai geboren.

G  Von etwa 15. Mai bis 15. Oktober sind die Fohlen auf der Weide. Man 
kann sehen, wie sie herumtollen, zusammen rennen und Spass haben.

N  An ihrem ersten Geburtstag erhalten die Fohlen einen 
Karottenkuchen.

E  In ihrem ersten Jahr nehmen die Fohlen im August an einem 
Wettbewerb teil: der eidgenössischen Fohlenschau.

LÖSUNGSWORT

Gut gemacht, Du hast alle Spiele geschafft, 
jetzt kannst Du das Rätsel lösen!

Der berühmte Freiberger Hengst heisst :
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WETTBEWERB 
Versuche Dein Glück auf der Website www.pferde-im-jura.ch/wettbewerb, 

wo Du verschiedene Preise rund ums Freiberger Pferd gewinnen kannst !  

Folge bei jedem Spiel den Anweisungen, um die richtigen Buchstaben in die 
Kästchen zu schreiben.


